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Ñîîòâåòñòâèå FCC è CDC
Óâåäîìëåíèå Ôåäåðàëüíîé êîìèññèè ÑØÀ ïî ñâÿçè
Äàííîå óñòðîéñòâî ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì ÷àñòè 15 Ïðàâèë
Ôåäåðàëüíîé  êîìèññèè  ÑØÀ ïî  ñâÿçè  (FCC) .   Â  ïðîöåññå
ýêñïëóàòàöèè:

� óñòðîéñòâî íå äîëæíî âûçûâàòü íåäîïóñòèìûõ ïîìåõ è
� óñòðîéñòâî äîëæíî áûòü óñòîé÷èâî ê ëþáûì ïðèíèìàåìûì

ïîìåõàì, âêëþ÷àÿ ïîìåõè, ñïîñîáíûå âûçâàòü íåæåëàòåëüíûå
ïîñëåäñòâèÿ äëÿ ýêñïëóàòàöèè.

Ýòî óñòðîéñòâî ïðîøëî ñïåöèàëüíóþ ïðîâåðêó, ïðè êîòîðîé áûëî
óñòàíîâëåíî ,  ÷òî åãî  õàðàêòåðèñòèêè  ñîîòâåòñòâóþò
îãðàíè÷åíèÿì äëÿ öèôðîâûõ óñòðîéñòâ Êëàññà Â ñîãëàñíî ÷àñòè 15
Ïðàâèë Ôåäåðàëüíîé êîìèññèè ÑØÀ ïî ñâÿçè. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ
èìåþò öåëüþ îáåñïå÷èòü äîñòàòî÷íóþ çàùèòó îò ïîìåõ ïðè
óñòàíîâêå  â  æèëûõ  è  îáùåñòâåííûõ  çäàíèÿõ .  Óñòðîéñòâî
ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò ïðè ðàáîòå è ìîæåò èçëó÷àòü ýíåðãèþ â
äèàïàçîíå  ðàäèî÷àñòîò è ,  ïðè  óñòàíîâêå  è  ýêñïëóàòàöèè ñ
íàðóøåíèÿìè èíñòðóêöèé èçãîòîâèòåëÿ,  ñïîñîáíî ñîçäàâàòü
ðàäèîïîìåõè. Îäíàêî íåò ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî òàêèå ïîìåõè íå
âîçíèêíóò â êàêîì-ëèáî êîíêðåòíîì ñëó÷àå äàæå ïðè ïðàâèëüíîé
óñòàíîâêå è ýêñïëóàòàöèè. Åñëè òàêèå ïîìåõè ïðè ðàäèî- è ÒÂ-
ïðèåìå âñå-òàêè áóäóò îáíàðóæåíû (âêëþ÷àÿ è âûêëþ÷àÿ äàííîå
óñòðîéñòâî, ìîæíî óñòàíîâèòü, ÿâëÿåòñÿ ëè èìåííî îíî èñòî÷íèêîì
îáíàðóæåííûõ ïîìåõ), ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïîïûòàòüñÿ óñòðàíèòü
èõ îäíèì èëè íåñêîëüêèìè èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå ñïîñîáîâ:

� Èçìåíèòü îðèåíòàöèþ èëè ìåñòîïîëîæåíèå ïðèåìíîé àíòåííû.
� Óâåëè÷èòü ðàññòîÿíèå  ìåæäó  äàííûì óñòðîéñòâîì è

ïðèåìíèêîì.
� Ïîäêëþ÷èòü äàííîå óñòðîéñòâî è  ïðèåìíèê ê  ðîçåòêàì,

ïîäñîåäèíåííûì ê ðàçíûì âåòâÿì ýëåêòðè÷åñêîé ñåòè.
� Îáðàòèòüñÿ çà ïîìîùüþ ê äèëåðó èëè îïûòíîìó ðàäèî- èëè

òåëåìàñòåðó.

ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÅÍÈÅ!  Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ìîíèòîðà ê ãðàôè÷åñêîé
êàðòå Ïðàâèëàìè Ôåäåðàëüíîé  êîìèññèè  ÑØÀ ïî  ñâÿçè
ïðåäóñìîòðåíî  èñïîëüçîâàíèå  ýêðàíèðîâàííûõ êàáåëåé .
Èçìåíåíèÿ  èëè  ìîäèôèêàöèè  äàííîãî  óñòðîéñòâà áåç
îôèöèàëüíîãî óòâåðæäåíèÿ ñòîðîíû, îòâå÷àþùåé çà ñîáëþäåíèå
äåéñòâóþùèõ îãðàíè÷åíèé, ìîãóò ïîâëå÷ü çà ñîáîé ëèøåíèå
ïîëüçîâàòåëÿ ïðàâà íà åãî ýêñïëóàòàöèþ.

Óâåäîìëåíèå Äåïàðòàìåíòà ñâÿçè Êàíàäû (CDC)
Íàñòîÿùåå öèôðîâîå  óñòðîéñòâî íå  ñîçäàåò ïîìåõ ,
ïðåâûøàþùèõ äîïóñòèìûé óðîâåíü äëÿ öèôðîâûõ óñòðîéñòâ
êëàññà Â, óñòàíîâëåííûé Ïðàâèëàìè îãðàíè÷åíèÿ ðàäèîïîìåõ
Äåïàðòàìåíòà ñâÿçè Êàíàäû.
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Áëàãîäàðèì âàñ çà ïîêóïêó âèäåî- è ãðàôè÷åñêîãî óñêîðèòåëÿ ñåðèè
ASUS V3000. Áëàãîäàðÿ âñòðîåííîé ìèêðîñõåìå ST/nVidia RIVA 128�/
128ZX� ïëàòà ASUS V3000 îáåñïå÷èò âàì íåîáõîäèìîå óñêîðåíèå ïðè
ðàáîòå ñ äâó- è òðåõìåðíîé ãðàôèêîé, à òàêæå âûñîêîêà÷åñòâåííîå
ìàñøòàáèðóåìîå âèäåîâîñïðîèçâåäåíèå,  êîòîðîå ïîëíîñòüþ
óäîâëåòâîðèò âñåì òðåáîâàíèÿì òðåõìåðíûõ èãðîâûõ è
ìóëüòèìåäèéíûõ ïðèëîæåíèé.

Îñíîâíûå äîñòîèíñòâà
� Ïîääåðæèâàåò ïðîôåññèîíàëüíûå ãðàôè÷åñêèå, îáó÷àþùèå è äåëîâûå

ïðèêëàäíûå ïðîãðàììû è èãðû.
� Áëàãîäàðÿ îòñóòñòâèþ ìåðöàíèÿ è âûñîêîé ÷àñòîòå ðàçâåðòêè

(ðåãåíåðàöèè) ýêðàíà ãëàçà íå óòîìëÿþòñÿ.
� Ìîùíûé òðåõìåðíûé ðåíäåðèíã.
� ×åòêèå ðåàëèñòè÷åñêèå èçîáðàæåíèÿ.
� Âîñïðîèçâåäåíèå âèäåî íà óðîâíå âèäåîìàãíèòîôîíà.

Õàðàêòåðèñòèêè
� Âñòðîåííûé òðåõìåðíûé 128-áèòíûé ìóëüòèìåäèéíûé àêñåëåðàòîð

ST/nVidia RIVA 128�/128ZX�.
� Ïðîñòàÿ  óñòàíîâêà â Windows 95/98.
� Óñêîðåíèå èíòåðôåéñîâ ïðèêëàäíûõ ïðîãðàìì Windows 95/98, âêëþ÷àÿ

Direct3D, DirectDraw(+ VPE) è OpenGL-ICD.
� Óñêîðåíèå èíòåðôåéñîâ ïðèêëàäíûõ ïðîãðàìì Windows NT, âêëþ÷àÿ

Direct3D, DirectDraw è OpenGL-ICD.
� Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü áëîêîâ îáðàáîòêè ãåîìåòðè÷åñêèõ ôèãóð ñ

ïëàâàþùåé çàïÿòîé;
� 128-áèòíîå óñêîðåíèå äâóìåðíîé ãðàôèêè GUI/DirectDraw.
� Äðàéâåð çàõâàòà âèäåî äëÿ Windows 95/98 Video.
� Óñêîðåíèå âèäåî (âêëþ÷àÿ óñêîðåíèå MPEG-I, MPEG-II è Indeo).
� Óâåëè÷åíèå è óìåíüøåíèå ìàñøòàáà âèäåîèçîáðàæåíèÿ ïî X è Y.
� Áûñòðîäåéñòâèå, âûñîêîå ðàçðåøåíèå è ãëóáèíà öâåòà.
� Ñîâìåñòèì ñ VESA VBE 3.0
� Âñòðîåííûå âûõîä íà òåëåâèçîð è ôóíêöèÿ çàõâàòà âèäåî

èçîáðàæåíèÿ (Òîëüêî äëÿ TV ìîäåëÿ)
AGP-V3000, AGP-V3000/TV, 3DP-V3000 è 3DP-V3000/TV:
� Èíòåðôåéñ áóôåðà êàäðà SGRAM 4 Má 128 áèò 100 ÌÃö
� Ïàëèòðà DAC 230 ÌÃö

� Èíòåðôåéñ øèíû AGP 1.0 èëè PCI 2.1
� AGP 1X
AGP-V3000ZX, AGP-V3000ZXTV, AGP-V3000ZX è AGP-V3000ZXTV:
� Èíòåðôåéñ áóôåðà êàäðà SGRAM 8/4 Má 128 áèò 100 ÌÃö
� Ïàëèòðà DAC 250 ÌÃö
� Èíòåðôåéñ øèíû AGP 1.0
� AGP 2X

ÝÒÎ ÂÀÆÍÎ! Âíåøíèå óñòðîéñòâà è âèäåîêàðòû ASUS âûïóñêàþòñÿ â
âåðñèÿõ NTSC  è PAL. Íåîáõîäèìî, ÷òîáû âñå âàøè óñòðîéñòâà è
âèäåîêàðòà ASUS ñîîòâåòñòâîâàëè îäíîìó ñòàíäàðòó, èíà÷å âû íå
ñìîæåòå ïðîñìàòðèâàòü âèäåî.
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II. Óñòàíîâêà
AGP-V3000

Ïëàòà ASUS AGP-V3000 (øèíà AGP)

Çàìå÷àíèå: Ó ïëàòû AGP-V3000 îòñóòñòâóþò
ðàçúåìû äëÿ âèäåîâõîäà è ÒÂ-âûõîäà. Ñîîòâåòñòâåííî
íå âêëþ÷àþòñÿ óòèëèòû äëÿ âèäåî è ÒÂ.

Êîìïëåêò ïîñòàâêè
ASUS AGP-V3000
Äàííîå ðóêîâîäñòâî
Ðóêîâîäñòâî (Adobe® Acrobat® PDF)
Êîìïàêò-äèñê ñ äðàéâåðàìè è óòèëèòàìè ïëàò
ASUS V3000

VGA Output

SGRAM SGRAM

SGRAM

SGRAM

VIP Connector B

VIP Connector A

VGA Monitor
output (15pin)
(standard) ST/nVidia

Riva128TM

3D Chipset

VGA
BIOS

Projector
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II. Óñòàíîâêà
AGP-V3000/TV

Êîìïëåêò ïîñòàâêè
ASUS AGP-V3000/TV (PAL èëè NTSC)
Êàáåëè äëÿ âèäåîâõîäà è ÒÂ-âûõîäà
Äàííîå ðóêîâîäñòâî
Ðóêîâîäñòâî (Adobe® Acrobat® PDF)
Êîìïàêò-äèñê ñ äðàéâåðàìè è óòèëèòàìè äëÿ ïëàò
ASUS V3000

Ïëàòà ASUS AGP-V3000/TV (øèíà AGP)

VGA Monitor
output (15pin)
(standard)

CCD/camcorder
input (RCA)
(video model)

composite/TV
output (RCA)
(video model)

Tuner/TV Box Input
(7pin) (video model)

SVHS/TV output
(7pin) (video model)

VIP Connector A

VIP Connector B

SGRAM

SGRAM SGRAM

SGRAM

ST/nVidia
Riva128TM

3D Chipset

Composite (RCA) Input

Video Input (ASUS Video)
7pin S compatible)

VGA Output

S-Video Output

Composite (RCA) Output

CATV
TV TUNER

Projector

Çàìå÷àíèå:
� Âñå èñïîëüçóåìûå âàìè óñòðîéñòâà äîëæíû

ñîîòâåòñòâîâàòü îäíîìó âèäåîñòàíäàðòó.
� Ê ýòîé ïëàòå íåëüçÿ îäíîâðåìåííî ïîäêëþ÷àòü VGA-

óñòðîéñòâà è óñòðîéñòâà âèäåîçàïèñè èëè
âèäåîâîñïðîèçâåäåíèÿ.

� Íåëüçÿ ïîäêëþ÷èòü îäíîâðåìåííî  è .
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II. Óñòàíîâêà
3DP-V3000

Ïëàòà ASUS 3DP-V3000 (øèíà PCI)

Çàìå÷àíèå: Ó ïëàò AGP-V3000ZX îòñóòñòâóþò
ðàçúåìû äëÿ âèäåîâõîäà è ÒÂ-âûõîäà. Ñîîòâåòñòâåííî
íå âêëþ÷àþòñÿ óòèëèòû äëÿ âèäåî è ÒÂ.

Äàííîå ðóêîâîäñòâî
Ðóêîâîäñòâî (Adobe® Acrobat® PDF)
Êîìïàêò-äèñê ñ äðàéâåðàìè è óòèëèòàìè ïëàò

ASUS V3000

VGA
BIOS

SGRAM SGRAM

SGRAM

VIP Connector A

VIP Connector B

ST/nVidia
Riva128TM

3D Chipset

SGRAM

VGA Output

VGA Monitor
output (15pin)
(standard)
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Êîìïëåêò ïîñòàâêè
ASUS 3DP-V3000/TV (PAL èëè NTSC)
Êàáåëè äëÿ âèäåîâõîäà è ÒÂ-âûõîäà
Äàííîå ðóêîâîäñòâî
Ðóêîâîäñòâî (Adobe® Acrobat® PDF)
Êîìïàêò-äèñê ñ äðàéâåðàìè è óòèëèòàìè äëÿ ïëàò
ASUS V3000

SGRAM SGRAM

SGRAM

VIP Connector A

VIP Connector B

VGA Monitor
output (15pin)
(standard)

CCD/camcorder
input (RCA)
(video model)

composite/TV
output (RCA)
(video model)

Tuner/TV Box Input
(7pin) (video model)

SVHS/TV output
(7pin) (video model)

ST/nVidia
Riva128TM

3D Chipset

SGRAM

Composite (RCA) Input

Video Input (ASUS Video)
7pin S compatible)

VGA Output

S-Video Output

Composite (RCA) Output

CATV
TV TUNER

VGA
BIOS

Projector

Çàìå÷àíèÿ:
� Âñå èñïîëüçóåìûå âàìè óñòðîéñòâà äîëæíû

ñîîòâåòñòâîâàòü îäíîìó âèäåîñòàíäàðòó.
� Ê ýòîé ïëàòå íåëüçÿ îäíîâðåìåííî ïîäêëþ÷àòü VGA-

óñòðîéñòâà è óñòðîéñòâà âèäåîçàïèñè èëè
âèäåîâîñïðîèçâåäåíèÿ.

� Íåëüçÿ ïîäêëþ÷èòü îäíîâðåìåííî   è   .

Ïëàòà ASUS 3DP-V3000/TV (øèíà PCI)

II. Óñòàíîâêà
3DP-V3000/TV
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Ïëàòà ASUS AGP-V3000ZX/AGP-V3000ZX/4M (øèíà AGP)

Êîìïëåêò ïîñòàâêè
ASUS AGP-V3000ZX/AGP-V3000ZX/4M
Äàííîå ðóêîâîäñòâî
Ðóêîâîäñòâî (Adobe® Acrobat® PDF)
Êîìïàêò-äèñê ñ äðàéâåðàìè è óòèëèòàìè ïëàò
ASUS V3000

VGA Monitor
output (15pin)
(standard)

VGA Output

ST/nVidia
Riva128ZXTM

3D Chipset

SGRAMSGRAM

SGRAM

SGRAM

VGA
BIOS

VIP Connector A

VIP
Connector B

II. Óñòàíîâêà
AGP-V3000ZX

Çàìå÷àíèå: Ó ïëàò AGP-V3000ZX/AGP-V3000ZX/4M
îòñóòñòâóþò ðàçúåìû äëÿ âèäåîâõîäà è ÒÂ-âûõîäà.
Ñîîòâåòñòâåííî íå âêëþ÷àþòñÿ óòèëèòû äëÿ âèäåî
è ÒÂ.
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Ïëàòà ASUS AGP-V3000ZXTV/AGP-V3000ZXTV/4M (øèíà AGP)

II. Óñòàíîâêà
3DP-V3000/TV

Êîìïëåêò ïîñòàâêè
ASUS AGP-V3000ZXTV /AGP-V3000ZXTV/4M(PAL èëè NTSC)
Êàáåëè ê âèäåîâûõîäó è ÒÂ-âõîäó
Äàííîå ðóêîâîäñòâî
Ðóêîâîäñòâî (Adobe® Acrobat® PDF)
Êîìïàêò-äèñê ñ äðàéâåðàìè è óòèëèòàìè äëÿ ïëàò ASUS
V3000

VGA Monitor
output (15pin)
(standard)

CCD/camcorder
input (RCA)
(video model)

composite/TV
output (RCA)
(video model)

Tuner/TV Box Input
(7pin) (video model)

SVHS/TV output
(7pin) (video model)

ST/nVidia
Riva128ZXTM

3D Chipset

SGRAMSGRAM

SGRAM

SGRAM

VGA
BIOS

JP1 JP2

TV-out

Composite (RCA) Input

Video Input (ASUS Video)
7pin S compatible)

VGA Output

S-Video Output

Composite (RCA) Output

CATV
TV TUNER

VIP Connector A

VIP
Connector B

Projector

1
2
3

Çàìå÷àíèÿ:
� Âñå èñïîëüçóåìûå âàìè óñòðîéñòâà äîëæíû

ñîîòâåòñòâîâàòü îäíîìó âèäåîñòàíäàðòó.
� Ê ýòîé ïëàòå íåëüçÿ îäíîâðåìåííî ïîäêëþ÷àòü VGA-

óñòðîéñòâà è óñòðîéñòâà âèäåîçàïèñè èëè
âèäåîâîñïðîèçâåäåíèÿ.

� Íåëüçÿ ïîäêëþ÷èòü îäíîâðåìåííî  è .
� Èñïîëüçóéòå ïåðåìû÷êè JP1 è JP2 äëÿ íà÷àëüíîãî

çàäàíèÿ ôîðìàòà ÒÂ-âûõîäà.

JP1 JP2

1

2
3

NTSC

JP1 JP2

1

2
3

PAL

JP1 JP2

1

2
3

Disable
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Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü øàãîâ ïðè óñòàíîâêå
Â íîâîé ñèñòåìå
1. Îòêëþ÷èòå êîìïüþòåð, âûíüòå âèëêó ïèòàíèÿ èç ðîçåòêè.
2. Ñíèìèòå êîæóõ ñèñòåìíîãî áëîêà.
3. Íàéäèòå íà øèíå ñâîáîäíûé AGP- èëè PCI-ðàçúåì.
4. Ñíèìèòå êðûøêó ðàçúåìà ñ øàññè êîìïüþòåðà.
5. Çàçåìëèòåñü (ñì. ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÅÍÈÅ!).
6. Âîçüìèòå ïëàòó (âñå åùå â ïàêåòå) îäíîé ðóêîé çà ñêîáó ðàçúåìà è

ñíèìèòå ïëàñòèêîâûé ïàêåò.
7. Ïðèëîæèòå ïëàòó ê AGP- èëè PCI-ðàçúåìó è âñòàâüòå â íåãî ñíà÷àëà

îäèí êîíåö. Ñèëüíî, íî îñòîðîæíî íàæìèòå íà ðàçúåì øèíû è âñòàâüòå
ïëàòó â ðàçúåì öåëèêîì. Óáåäèòåñü, ÷òî ìåòàëëè÷åñêèå âûâîäû
àäàïòåðà ïðî÷íî âîøëè â ðàçúåì.

8. Çàêðåïèòå ñêîáó ïëàòû íà øàññè êîìïüþòåðà áîëòàìè êðûøêè.
9. Íàäåíüòå êîæóõ ñèñòåìíîãî áëîêà.
10. Âñòàâüòå â ïëàòó 15-øòûðüêîâûé ðàçúåì àíàëîãîâîãî ìîíèòîðà VGA

è çàâèíòèòå áîëòû (åñëè òàêîâà êîíñòðóêöèÿ ðàçúåìà).
11. Ïðèñîåäèíèòå äðóãèå íåîáõîäèìûå êàáåëè è óñòðîéñòâà. Òåïåðü ìîæíî

èíñòàëëèðîâàòü ïðîãðàììíûå ñðåäñòâà - äðàéâåðû è óòèëèòû.

Â ñèñòåìå, ãäå óæå óñòàíîâëåíà êàðòà VGA
1. Èíñòàëëèðóéòå äðàéâåð äèñïëåÿ äëÿ ïëàò ASUS V3000, ïîêà íå çàìåíÿÿ

êàðòó VGA.
2. Âûêëþ÷èòå êîìïüþòåð è âûíüòå âèëêó ïèòàíèÿ èç ðîçåòêè.
3. Çàìåíèòå ñâîþ êàðòó VGA íà ãðàôè÷åñêóþ ïëàòó óñêîðèòåëÿ ASUS

V3000.
4. Ïåðåçàïóñòèòå êîìïüþòåð - îí àâòîìàòè÷åñêè îáíàðóæèò ïëàòó

ñåìåéñòâà ASUS V3000  è ìîäåðíèçèðóåò äðàéâåðû äèñïëåÿ.

II.  Óñòàíîâêà ïëàò
ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: Óñêîðèòåëè ASUS AGP-V3000, AGP-V3000/TV, AGP-V3000ZX è
AGP-V3000ZXTV ìîæíî óñòàíàâëèâàòü òîëüêî íà ìàòåðèíñêîé ïëàòå ñ AGP-
ðàçúåìîì. Ïëàòó ASUS 3DP-V3000, 3DP-V3000/TV ìîæíî óñòàíàâëèâàòü
òîëüêî â  ìàòåðèíñêèå ïëàòû â ñòàíäàðòå PCI.

ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÅÍÈÅ! Ïëàòû è êîìïîíåíòû êîìïüþòåðà ñîäåðæàò
÷ðåçâû÷àéíî ÷óâñòâèòåëüíûå èíòåãðàëüíûå ìèêðîñõåìû. ×òîáû
çàùèòèòü èõ îò ñòàòè÷åñêèîãî ýëåêòðè÷åñòâà, íåîáõîäèìî
ñîáëþäàòü ñëåäóþùèå ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè:
1. Âñòàâëÿÿ èëè âûíèìàÿ ïëàòû ðàñøèðåíèÿ è äðóãèå êîìïîíåíòû

ñèñòåìû, óáåäèòåñü, ÷òî êîìïüþòåð îòêëþ÷åí è âèëêà ïèòàíèÿ
âûíóòà èç ðîçåòêè. Èíà÷å âû ìîæåòå ñåðüåçíî ïîâðåäèòü
ìàòåðèíñêóþ ïëàòó è ïëàòó ðàñøèðåíèÿ.

2. Õðàíèòå âñå êîìïîíåíòû, òàêèå êàê ãëàâíûé àäàïòåð, â èõ
àíòèñòàòè÷åñèõ óïàêîâêàõ, ïîêà íå íàñòóïèò âðåìÿ èõ óñòàíîâêè.

3. Ïðè ðàáîòå ñ êîìïîíåíòàìè ïîëüçóéòåñü çàçåìëåííûìè ìàíæåòàìè.
Åñëè ó âàñ èõ íåò, ïðèêîñíèòåñü îáåèìè ðóêàìè ê íàäåæíî
çàçåìëåííîìó ïðåäìåòó èëè ê ìåòàëëè÷åñêîìó îáúåêòó. Áåðèòå
êîìïîíåíò çà êðàÿ è ñòàðàéòåñü íå ïðèêàñàòüñÿ ê ìèêðîñõåìå,
âûâîäàì è ïå÷àòíûì ýëåìåíòàì.

4. Ïîêà êîìïîíåíòû íå óñòàíîâëåíû â ñèñòåìó, êëàäèòå èõ íà
çàçåìëåííûé àíòèñòàòè÷åñêèé êîâðèê èëè â èõ óïàêîâî÷íóþ êîðîáêó.
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III. Windows 95/98
Òðåáîâàíèÿ ê îïåðàöèîííîé ñèñòåìå

Windows 95
×òîáû ïîëíîñòüþ ðåàëèçîâàòü âîçìîæíîñòè AGP, âàì ñëåäóåò
óñòàíîâèòü Windows 95 OSR2.0 è èíñòàëëèðîâàòü ìîäåðíèçàöèþ USB.
Çàòåì èíñòàëëèðóéòå äðàéâåð VGARTD äëÿ ñâîåãî íàáîðà ìèêðîñõåì (ñì.
III. Windows 95/98, Èíñòàëëÿöèÿ VGARTD).

Çàìå÷àíèå: Â ýòîì íåò íåîáõîäèìîñòè äëÿ ïëàòû 3DP-V3000/TV.

×òîáû óñòàíîâèòü Win95 OSR 2.0 ñ USB, íåîáõîäèìî, ÷òîáû OSR2.0 óæå
áûëà óñòàíîâëåíà. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñíà÷àëà èíñòàëëèðóéòå OSR2.0, à
çàòåì USB-ìîäåðíèçàöèþ (íà òîì æå ÿçûêå, ÷òî è âàøà âåðñèÿ Windows). Â
àïðåëüñêîì (1997 ã.) âûïóñêå ïàêåòà MSDN Disc-1 �Windows 95, SDKs, and
Tools� OSR2.0 íàõîäèëàñü â êàòàëîãå �\OSR2�, à USB-ìîäåðíèçàöèÿ  - â
êàòàëîãå �\OSR2\USBSUPP�. ×òîáû îïðåäåëèòü, êàêàÿ âåðñèÿ îïåðàöèîííîé
ñèñòåìû óñòàíîâëåíà ó âàñ, ïîñìîòðèòå ðååñòð:

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Version
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows\CurrentVersion\VersionNumber

Åñëè OSR2.0 ñ USB óæå óñòàíîâëåíà, òî áóäóò óêàçàíû Version �Windows
95� è VersionNumber �4.03.1212� èëè �4.03.1214�.

Windows 98
Â ïîëíîì îáúåìå Direct3D è AGP ïîääåðæèâàåò ëèøü âåðñèÿ Windows98
Beta3 è áîëåå ïîçäíèå. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü áîëåå ðàííèìè âåðñèÿìè, òî,
ïðåæäå ÷åì èíñòàëëèðîâàòü äðàéâåð äèñïëåÿ AGP, âàì íåîáõîäèìî
ïåðåéòè ê Windows Beta3 èëè áîëåå ïîçäíåé âåðñèè.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ. Â Windows 98 óæå ñîäåðæàòñÿ VGARTD äëÿ áîëüøèíñòâà
íàáîðîâ ìèêðîñõåì, íî ìû ðåêîìåíäóåì èíñòàëëèðîâàòü VGARTD ñ
êîìïàêò-äèñêà  äëÿ ñåðèè V3000 - òàê âû óñòàíîâèòå ñàìóþ ïîñëåäíþþ
âåðñèþ VGARTD.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ.  Â äàííîì Ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî
äèñêîâîä êîìïàêò-äèñêà ÿâëÿåòñÿ äèñêîì D:, à MS Windows óñòàíîâëåíà â
C:\Windows. Åñëè ýòî íå òàê, òî ïðîèçâåäèòå â òåêñòå ñîîòâåòñòâóþùèå
èñïðàâëåíèÿ.

ÝÒÎ ÂÀÆÍÎ! Äëÿ ïðàâèëüíîé ðàáîòû óñêîðèòåëåé íåîáõîäèìî, ÷òîáû
ïðàâèëüíî âûïîëíÿëèñü çàïðîñû íà ïðåðûâàíèå. Åñëè ó âàñ âîçíèêëè
ïðîáëåìû, ïðîâåðüòå ñâîè óñòàíîâêè BIOS ëèáî îòêîððåêòèðóéòå
ïîëîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëåé ìàòåðèíñêîé ïëàòû òàê, ÷òîáû áûë
óñòàíîâëåí ðåæèì �VGA INT/IRQ�.
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Èíñòàëëÿöèÿ äðàéâåðà ñåðèè V3000
(ASUS V3000 óæå óñòàíîâëåíà)
Åñëè âû èñïîëüçóåòå ãðàôè÷åñêóþ ïëàòó ñåìåéñòâà V3000 ñ øèíîé AGP
èëè åñëè âû õîòèòå óñòàíîâèòü åå ïîä Windows 98, âûïîëíèòå îïèñàííóþ
íèæå ïîñëåäîâàòåëüíîñòü äåéñòâèé.

Çàìå÷àíèå: Ïðè èíñòàëëÿöèè Windows 95/98 ñ óæå óñòàíîâëåííîé ïëàòîé
ASUS V3000 VGA ñîîáùåíèå �New hardware found� óêàçûâàåò íà
íåîáõîäèìîñòü óñòàíîâêè äðàéâåðîâ. Â äàííîì Ðóêîâîäñòâå ïîëüçîâàòåëÿ
ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî äèñêîâîä êîìïàêò-äèñêà ÿâëÿåòñÿ äèñêîì D:, à Win-
dows 95 óñòàíîâëåíà â C:\Windows. Åñëè ýòî íå òàê, òî ïðîèçâåäèòå â
òåêñòå ñîîòâåòñòâóþùèå èñïðàâëåíèÿ.

III. Windows 95/98

1. Ïðè èíñòàëëÿöèè Windows 95/98 âîçíèêàåò îêíî New Hardware Found:

Âûáåðèòå Do not install a driver (íå èíñòàëëèðîâàòü äðàéâåð) è ïåðåéäèòå
ê øàãó 3.

ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÅÍÈÅ! Ùåëêíèòå ìûøüþ òî÷íî ïî ïîëþ Next >. Åñëè âû
âûáåðåòå Cancel, ñèñòåìà çàâèñíåò!

Ìàñòåð îáíîâëåíèÿ çàâåðøèò èíñòàëëÿöèþ Standard PCI Graphics Adapter
(VGA). ×òîáû äàòü Windows âîçìîæíîñòü íàéòè óñîâåðøåíñòâîâàííûé
äðàéâåð, âûáåðèòå Next >.

Ïðè èíñòàëëÿöèè Windows 95 OSR 2.0/2.1 âîçíèêàåò îêíî Update Device
Driver Wizard (Ìàñòåð îáíîâëåíèÿ äðàéâåðîâ óñòðîéñòâ).
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2. ×òîáû èíñòàëëèðîâàòü äðàéâåð VGA, ùåëêíèòå ïî Finish. Äëÿ
çàâåðøåíèÿ èíñòàëëÿöèè äðàéâåðà VGA âàì ïîíàäîáèòñÿ êîìïàêò-äèñê
ñ Windows95/98.

Åñëè ó âàñ åãî íåò, óêàæèòå êàòàëîã \Windows\System. Windows
ïðåäëîæèò âàì ïåðåçàïóñòèòü ïðîãðàììó. Îòâåòüòå �No�.

3. Âñòàâüòå êîìïàêò-äèñê èëè äâàæäû ùåëêíèòå ïî çíà÷êó åãî äèñêîâîäà
â My Computer , ÷òîáû íà÷àòü àâòîçàïóñê, ëèáî çàïóñòèòå ïðîãðàììó
Setup.exe èç êîðíåâîãî êàòàëîãà.

4. Â îêíå Setup âûáåðèòå äðàéâåð  VGA è âûïîëíÿéòå âñå øàãè
èíñòàëëÿöèè.

III. Windows 95/98
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5. Ïîñëå ïîÿâëåíèÿ îêíà Welcome, íàæìèòå Next >, ÷òîáû èíñòàëëèðîâàòü
íà âàøåì êîìïüþòåðå äðàéâåð äëÿ ïëàò V3000.

Ïðîãðàììà èíñòàëëÿöèè îïðåäåëèò, óñòàíîâëåíà ëè ó âàñ óæå OSR2.0
ñ USB (OSR2.1), è åñëè íåò, òî ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå, ÷òî íóæíî âûéòè
èç ïðîãðàììû èíñòàëëÿöèè (âûáåðèòå Yes) ëèáî ïðîäîëæèòü (âûáåðèòå
No).

III. Windows 95/98
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III. Windows 95/98

Ýòî îêîøêî îçíà÷àåò, ÷òî ïðîãðàììà Setup èùåò ìîäåðíèçèðîâàííóþ
ïðîãðàììó DirectX Runtime Components è ïðè íåîáõîäèìîñòè îáíîâëÿåò åå.

6. Ïîñëå ïîÿâëåíèÿ îêíà Check Setup Information ùåëêíèòå ïî Next >, ÷òîáû
íà÷àòü êîïèðîâàíèå ôàéëîâ.

Äëÿ âûïîëíåíèÿ òðåõìåðíûõ ïîñòðîåíèé äðàéâåðó äèñïëåÿ ïëàò V3000
íåîáõîäèìà Microsoft DirectX6, ïîýòîìó àâòîìàòè÷åñêè îòêðîåòñÿ
äèàëîãîâîå îêíî Installing Microsoft DirectX6.
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III. Windows 95/98
Èíñòàëëÿöèÿ äðàéâåðà ïëàò V3000
(çàìåíà êàðòû VGA)
Ïðè çàìåíå äåéñòâóþùåé êàðòû VGA ãðàôè÷åñêîé ïëàòîé ASUS V3000
íóæíî ñíà÷àëà çàìåíèòü äðàéâåðû äèñïëåÿ. (ñì. II. Óñòàíîâêà ïëàòû, �Â
ñèñòåìå, ãäå óæå óñòàíîâëåíà êàðòà VGA�).

Çàìå÷àíèå: Ïðèâåäåííàÿ íèæå ïðîöåäóðà ïîäõîäèò òîëüêî äëÿ Windows
95. Ïîëüçîâàòåëè Windows 98 âûïîëíÿþò ïðîöåäóðó èç ðàçäåëà
�Èíñòàëëÿöèÿ äðàéâåðà ïëàò V3000 (ASUS 3000 óæå óñòàíîâëåíà)�.

1. Âñòàâüòå êîìïàêò-äèñê èëè äâàæäû ùåëêíèòå ïî çíà÷êó åãî äèñêîâîäà
â My Computer äëÿ àâòîçàïóñêà, ëèáî çàïóñòèòå ïðîãðàììó Setup.exe
èç êîðíåâîãî êàòàëîãà.

3. Ùåëêíèòå ïî  Next >, ÷òîáû óñòàíîâèòü íà ñâîé êîìïüþòåð äðàéâåðû
äèñïëåÿ ïëàò V3000.

2. Â îêíå Setup ùåëêíèòå ïî VGA Driver è ïîÿâèòñÿ îêíî Welcome.
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4. Ïðîãðàììà èíñòàëëÿöèè îïðåäåëèò, óñòàíîâëåíà ëè ó âàñ óæå OSR2.0
c USB (OSR2.1), è åñëè íåò, òî ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå, ïðåäëàãàþùåå
âûõîä èç ïðîãðàììû èíñòàëëÿöèè (âûáåðèòå Yes) èëè ïðîäîëæåíèå
ðàáîòû (âûáåðèòå No).

III. Windows 95/98

5. Çàòåì ïðîãðàììà Setup íà÷íåò ïîèñêè îáíîâëåííûõ DirectX Runtime
Components è, ïðè íåîáõîäèìîñòè, èõ äàëüíåéøåå îáíîâëåíèå.

Àâòîìàòè÷åñêè îòêðîåòñÿ äèàëîãîâîå îêíî Installing Microsoft DirectX
5, òàê êàê äëÿ ðåàëèçàöèè âñåõ âîçìîæíîñòåé òðåõìåðíîé ãðàôèêè
äðàéâåðó ïëàò V3000 íåîáõîäèìà DirectX 5. Ùåëêíèòå ïî Next >, è
íà÷íåòñÿ êîïèðîâàíèå ôàéëîâ.
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6. Ïîñëå òîãî êàê âñå äðàéâåðû áóäóò èíñòàëëèðîâàíû, âûêëþ÷èòå
êîìïüþòåð è çàìåíèòå êàðòó VGA íîâîé ïëàòîé ASUS V3000.
Ïåðåçàïóñòèòå ñâîé êîìïüþòåð, è íîâûå äðàéâåðû áóäóò
èíñòàëëèðîâàíû àâòîìàòè÷åñêè.
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Íàñòðîéêà ýêðàíà (Desktop Utilities)
×òîáû çàïóñòèòü Desktop Utilities, ùåëêíèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè íà
ñâîáîäíîì ìåñòå ðàáî÷åãî ñòîëà Windows 95 è âûáåðèòå ïóíêò Properties.

Ìåíþ Advanced
Ýòî ìåíþ ïðåäëàãàåò äîïîëíèòåëüíûå óñòàíîâêè Direct3D.  Äëÿ
ïðèëîæåíèé, â êîòîðûõ ñóùåñòâåííû òåêñòóðû, è äëÿ èãð ìîæíî
óñòàíîâèòü Texture Heap (ýòà âîçìîæíîñòü èìååòñÿ òîëüêî äëÿ 3DP-
V3000TV) íà ìàêñèìóì.

III. Windows 95/98

Çàìå÷àíèå: Äàííûå èçîáðàæåíèÿ ÿâëÿþòñÿ òîëüêî ïðèìåðàìè è èõ ñîäåðæàíèå
ìîæåò íå ñîâñåì ñîâïàäàòü  ñ òåì, ÷òî âû âèäèòå íà ñâîåì ýêðàíå.

Çàäàòü îáúåì
áóôåðà òåêñòóð Íàñòðîéêà

îáúåìà áóôåðà
òåêñòóð â
ñèñòåìíîé
ïàìÿòè. Ýòà
ôóíêöèÿ íå
äîñòóïíà ïðè
èñïîëüçîâàíèè
êàðòû AGP.

Âêëþ÷åíèå
êîìïîíåíò
Direct3D

Ñêîðîñòíîé
ðåæèì:
mipmapping  ïî
ìíîãîóãîëüíèêàì

Ðåæèì
íàèëó÷øåãî
êà÷åñòâà:
èñïîëüçîâàíèå
ñàìûõ òî÷íûõ
âû÷èñëåíèé
mipmapping

Âûáîð íà÷àëà
êîîðäèíàò äëÿ
øàáëîíîâ
òåêñòóð áåç
ôèëüòðàöèè

Âûáîð íà÷àëà
êîîðäèíàò äëÿ
áèëèíåéíûõ
øàáëîíîâ òåêñòóð
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III. Windows 95/98
Ìåíþ Color Correction
Çàäàòü ÿðêîñòü, êîíòðàñòíîñòü è çíà÷åíèå ãàììà ìîæíî ñ ïîìîùüþ ìåíþ
Color Correction. Ýòà ôóíêöèÿ äîñòóïíà ëèøü ïðè ãëóáèíå öâåòà 16 è 32 áèò.

Ìåíþ Information
Ìåíþ Information ïðåäîñòàâèò âñå ñâåäåíèÿ î êàðòå VGA è êîíôèãóðàöèè
âèäåî.

Âêëþ÷èòü
íàñòðîéêó
öâåòîâ

Ãðàôèê íàñòðîéêè
öâåòîâ

Íàñòðîéêà
îòäåëüíûõ êàíàëîâ

Âîçâðàùåíèå
óñòàíîâîê
öâåòîêîððåêöèè ê
çàäàííûì ïî
óìîë÷àíèþ

Ñåé÷àñ âûâåäåíà
èíôîðìàöèÿ î
ïàìÿòè AGP (åñëè
êàðòû èëè ïàìÿòè
AGP íåò, òî
îêîøêî áóäåò
ïóñòûì èëè â íåì
ïîÿâèòñÿ
ïðåäóïðåæäåíèå)

Âûçîâ
èíòåðàêòèâíîé
ñïðàâêè
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III. Windows 95/98
Ìåíþ TV Out (òîëüêî äëÿ AGP-V3000ZXTV)
Âêëàäêà TV Out  ïîÿâèòñÿ òîëüêî, åñëè âàøà ïëàòà èìååò ðàçúåìû S-
Video èëè Composite (êîìïëåêñíûé), òåëåâèçîð ïîäñîåäèíåí ê îäíîìó èç íèõ
(S-Video îáåñïå÷èâàåò ëó÷øåå êà÷åñòâî) è âêëþ÷åí, à âû óñòàíîâèëè îäèí
èç ñëåäóþùèõ ðåæèìîâ: 640 x 480 / 60 Ãö èëè  800x600 / 60 Ãö  äëÿ NTSC,
640x480 / 50 Ãö èëè 800x600 / 50 Ãö äëÿ PAL.

Çàìå÷àíèå: Åñëè ÒÂ-âûõîä ïîäêëþ÷åí, ñêîðîñòü ðàçâåðòêè äîñòèãíåò
60 Ãö â NTSC  è 50Ãö â PAL. Display Modes áóäóò äîñòóïíû òîëüêî,
êîãäà  ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ÒÂ-âûõîäà âû çàêðîåòå è ñíîâà îòêðîåòå
äèàëîãîâîå îêíî Properties.

Ìåíþ Settings
Ýòî ìåíþ ïîçâîëÿåò  çàäàòü ðàçðåøåíèå, ãëóáèíó öâåòà, øðèôòû è
âèðòóàëüíûå ýêðàíû.

Íàñòðîéêà ïîçèöèè
ýêðàíà äèñïëåÿ íà

ýêðàíå òåëåâèçîðà

Óðîâåíü ïîäàâëåíèÿ
ìåðöàíèÿ

Âûáîð âèäåîñèãíàëà

Ôîðìàò ÒÂ-ñèãíàëà

Íàñòðîéêà  ÿðêîñòè

Íàñòðîéêà
êîíòðàñòíîñòè

Âêëþ÷èòü ôóíêöèþ
âûâîäà íà ÒÂ

Òèï îòîáðàæåíèÿ:
ðàçâåðòêà ñ
ïåðåêðûòèåì èëè
ïîäñòðî÷íàÿ

Ðàçðåøåíèå ýêðàíà

Ðàçìåð âèðòóàëüíîãî
ýêðàíà

Çàäàòü âèðòóàëüíûé
ýêðàí
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Ìåíþ Monitor
Ñîçäàííûé âàìè ýêðàí ìîæíî íàñòðîèòü ñ ïîìîùüþ ìåíþ Monitor.

Ìåíþ Hotkey
Äëÿ ðàáîòû íà âèðòóàëüíîì ýêðàíå ìîæíî çàäàòü ãîðÿ÷èå êëàâèøè èç ìåíþ
Hotkey.

III. Windows 95/98

Ïîëîæåíèå
ýêðàíà

Ïîëÿðíîñòü
ñèíõðîñèãíàëà

Ìåíþ çàäàíèÿ
âåðòèêàëüíîé
ðàçâåðòêè

Ðàçìåð ýêðàíà Âîçâðàò óñòàíîâîê ê
çàäàííûì ïî
óìîë÷àíèþ

Ùåëêíèòå çäåñü,
÷òîáû ïîëó÷èòü
îáðàç ýêðàíà

Ôóíêöèÿ ãîðÿ÷èõ
êëàâèø

Âêëþ÷èòü
èñïîëüçîâàíèå

ãîðÿ÷èõ êëàâèø

Êîìáèíàöèÿ êëàâèø
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Ìåíþ Refresh Rate
Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ìåíþ ìîæíî çàäàòü ðàçâåðòêó ïî âåðòèêàëè (÷àñòîòó
ðåãåíåðàöèè ýêðàíà).

III. Windows 95/98

1. Âñòàâüòå êîìïàêò-äèñê èëè äâàæäû ùåëêíèòå ïî çíà÷êó åãî äèñêîâîäà
â My Computer , ÷òîáû íà÷àòü àâòîçàïóñê, ëèáî çàïóñòèòå ïðîãðàììó
Setup.exe èç êîðíåâîãî êàòàëîãà.

2. Â îêíå Setup âûáåðèòå DirectX 6.0.

Èíñòàëëÿöèÿ DirectX6
Microsoft DirectX6 - ýòî ïðîãðàììíûå ñðåäñòâà ïîääåðæêè àïïàðàòíîãî
óñêîðåíèÿ òðåõìåðíîé ãðàôèêè â Windows 95/98. ×òîáû ïîëó÷èòü â Win-
dows 95/98 ïîääåðæêó Software MPEG, âàì íóæíî ñíà÷àëà èíñòàëëèðîâàòü
áèáëèîòåêè Microsoft DirectX 6, à çàòåì âû ñìîæåòå èíñòàëëèðîâàòü
âèäåîïëååð MPEG.

Âûáîð
ïðåäâàðèòåëüíî
çàäàííûõ çíà÷åíèé
÷àñòîòû

Òîíêàÿ ïîäñòðîéêà
÷àñòîòû
ðàçâåðòêè

Ïðåäâàðèòåëüíîå
îïðîáîâàíèå
÷àñòîòû

Âîçâðàò óñòàíîâîê
ê çàäàííûì ïî
óìîë÷àíèþ



27Ïëàòû ASUS V3000: ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

III. Windows 95/98

3. Óñòàíîâèòå ôëàæîê Direct 3D Hardware Acceleration è ùåëêíèòå ïî
êíîïêå Reinstall DirectX.

Ïîÿâèòñÿ ýêðàí óñòàíîâêè DirectX6

5. Ïîñëå îêîí÷àíèÿ èíñòàëëÿöèè DirectX6 âàì áóäåò ïðåäëîæåíî
ïåðåçàãðóçèòü êîìïüþòåð.  Âûáåðèòå �Ok�.

4. Åñëè â ñèñòåìå óæå èíñòàëëèðîâàí DirectX6, òî íà ýêðàíå äëÿ êàæäîãî
åãî êîìïîíåíòà ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå �Certified�. Ùåëêíèòå ïî �Ok� èëè
ïî �Cancel�.
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III. Windows 95/98
Èíñòàëëÿöèÿ VGARTD (òîëüêî äëÿ AGP)
1. Âñòàâüòå êîìïàêò-äèñê èëè äâàæäû ùåëêíèòå ïî çíà÷êó åãî äèñêîâîäà

â My Computer , ÷òîáû íà÷àòü àâòîçàïóñê, ëèáî çàïóñòèòå ïðîãðàììó
Setup.exe èç êîðíåâîãî êàòàëîãà.

2. Â îêíå Setup âûáåðèòå Vgartd Driver äëÿ ïîääåðæêè íàáîðà ìèêðîñõåì
AGP îò Intel, SiS, VIA è ALi. Ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå, ÷òî ýòîò äðàéâåð
íóæåí òîëüêî äëÿ ïëàò AGP.

3. Ïîÿâèòñÿ ýêðàí îáíàðóæåíèÿ äðàéâåðîâ, ñîîáùàþùèé, êàêîé íàáîð
ìèêðîñõåì îáíàðóæåí. Âûáåðèòå OK, è íà÷íåòñÿ èíñòàëëÿöèÿ äðàéâåðà
èìåííî äëÿ ýòîãî íàáîðà.

Çàìå÷àíèå: Äèàëîãè ïðè èíñòàëëÿöèè äëÿ ðàçíûõ íàáîðîâ ìèêðîñõåì
íåñêîëüêî ðàçëè÷àþòñÿ. Äëÿ çàâåðøåíèÿ óñòàíîâêè VGARTD  äåéñòâóéòå
â ñîîòâåòñòâèè ñ èíñòðóêöèÿìè. Ïðèâåäåíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
îïåðàöèé äëÿ Intel.
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III. Windows 95/98
4. Åñëè íà ïðåäûäóùåì ýêðàíå, âìåñòî òîãî ÷òîáû ùåëêíóòü ïî OK, âû

âûáåðåòå �No...�, òî âàì áóäåò ïðåäëîæåíî âûáðàòü äðóãîé äðàéâåð.
Âûáåðèòå íóæíûé äðàéâåð è ùåëêíèòå ïî Install.

5. Ïîÿâèòñÿ îêíî Welcome. Íàæìèòå êíîïêó Next.

6. Ïî îêîí÷àíèè èíñòàëëÿöèè äðàéâåðà ïîÿâèòñÿ ýêðàí Setup Complete.
Ùåëêíèòå ïî êíîïêå Finish.
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(Ýòà ñòðàíèöà îñòàâëåíà ÷èñòîé ñïåöèàëüíî)
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III.  Windows 95/98
Èíñòàëëÿöèÿ ASUS LIVE3000
(òîëüêî äëÿ âèäåîìîäåëè)
Äëÿ òîãî ÷òîáû ìîæíî áûëî ïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé âñòðîåííîãî âèäåî ó
ïëàò V3000, íåîáõîäèìî èíñòàëëèðîâàòü ASUS LIVE3000.

Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâêè ìîæíî çàïóñêàòü ïðîãðàììó ÷åðåç Start - Programs -
ASUS LIVE3000-LIVE3000, ëèáî ìîæíî óäàëèòü åå, âûïîëíèâ äåèíñòàëëÿöèþ.

2. Íà ïàíåëè Setup âûáèòå ASUS LIVE3000 è ñëåäóéòå èíñòðóêöèÿì.

1. Âñòàâüòå êîìïàêò-äèñê èëè äâàæäû ùåëêíèòå ïî çíà÷êó åãî äèñêîâîäà
â My Computer , ÷òîáû íà÷àòü àâòîçàïóñê, ëèáî çàïóñòèòå ïðîãðàììó
Setup.exe èç êîðíåâîãî êàòàëîãà.

Èñïîëüçîâàíèå ASUS LIVE3000
(òîëüêî äëÿ âèäåîìîäåëè)

Ïîêàçàòü/óáðàòü
ñâîéñòâà
âèäåîèñòî÷íèêà

Ñîçäàòü ôàéë çàõâàòà

Çàõâàò îäíîãî êàäðà (F5)

Ðàçâåðíóòü ýêðàí (Ctrl+S)

Ââåðõ
Âïðàâî
Âëåâî
Âíèç

Ñòîï

Ïàóçà

Âèäåîïîëçóíîê

Î ïðorpaììe

Âûõîä
Ñâåðíóòü

Ðåæèì çàõâàòà

Ðåæèì âèäåî

Ïîêàçàòü/óáðàòü
ïàíåëü òþíåðà

Âîñïðîèçâåäåíèå

Ôîðìàò âèäåî

Îòêðûòü âèäåîôàéë

Çàõâàò âèäåî (F7)

Çàõâàò êàäðîâ (F6)

Ñïðàâêà
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Ïîêàçàòü/óáðàòü ñâîéñòâà âèäåîèñòî÷íèêà
Èñïîëüçóÿ ASUS Live3000 âïåðâûå, âû äîëæíû íàñòðîèòü âèäåîèñòî÷íèê.
Ùåëêíóâ ïî êíîïêå Show/Hide Video Source Option, âû ñìîæåòå ïîêàçàòü
èëè óáðàòü ýòó óñòàíîâêó.

Äðàéâåð çàõâàòà âèäåî
Ïðè èíñòàëëÿöèè äðàéâåðà V3000 Windows 95/98 äðàéâåð çàõâàòà
âèäåîèçîáðàæåíèÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ â âàøåé ñèñòåìå àâòîìàòè÷åñêè.
Ýòîò äðàéâåð ñîîòâåòñòâóåò ñòàíäàðòó Microsoft Video for Windows è
ìîæåò ñîçäàòü îêíî çàõâàòà ðàçìåðîì äî 352x240. Åãî ìîæíî
èñïîëüçîâàòü â  ïðèëîæåíèÿõ, ãäå íóæåí çàõâàò âèäåîèçîáðàæåíèÿ,
íàïðèìåð, ïðîâåäåíèå âèäåîêîíôåðåíöèé, ñåòåâûõ âñòðå÷, à òàêæå â
ïðîôåññèîíàëüíûõ ïðèëîæåíèÿõ, èñïîëüçóþùèõ öèôðîâîå âèäåî.

III.  Windows 95/98

Ïåðåéòè îò âûáîðà ðàçúåìà (Video Connector) ê âûáîðó ñòàíäàðòà (Video
Standard) ìîæíî ñ ïîìîùüþ êíîïîê �ââåðõ�-�âíèç�, à ñàì âûáîð îñóùåñòâèòü
ñ ïîìîùüþ êíîïîê �âëåâî�-�âïðàâî�.
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III.  Windows 95/98
Óäàëåíèå äðàéâåðà ïëàò V3000
Åñëè âû õîòèòå óñòàíîâèòü äðóãóþ ãðàôè÷åñêóþ ïëàòó èëè âàì áîëüøå
íå íóæíû äðàéâåðû äèñïëåÿ ïëàò V3000, òî äëÿ ïîëíîãî óäàëåíèÿ ýòèõ
äðàéâåðîâ èç Windows 95/98 è îñâîáîæäåíèÿ äèñêîâîãî ïðîñòðàíñòâà âû
ìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ îäíîé èç ñëåäóþùèõ ïðîöåäóð.

Ñ ïàíåëè óïðàâëåíèÿ Windows 95/98
1. Íàæìèòå êíîïêó Start, çàòåì ïóíêò Settings.
2. Ùåëêíèòå ïî Control Panel.
3. Äâàæäû ùåëêíèòå ïî çíà÷êó Add/Remove Programs.
4. Âûáåðèòå âêëàäêó Install/Uninstall.
5. Èç ñïèñêà äðàéâåðîâ âûáåðèòå ASUS VGA.
6. Ùåëêíèòå ïî Add/Remove.

7. Íà ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ïðåäóïðåæäåíèå, ÷òî ôàéë áóäåò óäàëåí. Íàæìèòå
Yes.
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III.  Windows 95/98
8. Äèàëîãîâîå îêíî �Remove Shared File?� ïîïðîñèò ïîäòâåðäèòü

ïðàâèëüíîñòü óäàëåíèÿ ðÿäà ñîâìåñòíî èñïîëüçóåìûõ ôàéëîâ.
Âûáåðèòå Yes To All, è âñå ýòè ôàéëû áóäóò óäàëåíû.

9. Âû ïîëó÷èòå ïðåäóïðåæäåíèå, ÷òî ýòè ôàéëû ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ
äðóãèìè óñòðîéñòâàìè. Íàæìèòå Yes.

10. Íà ýòîì ýêðàíå áóäóò ïîñëåäîâàòåëüíî ïîêàçàíû âñå óäàëÿåìûå
êîìïîíåíòû.
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IV.  Microsoft Windows NT
Windows NT 4.0

ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÅÍÈÅ! Ïðåæäå ÷åì èíñòàëëèðîâàòü â Windows NT äðàéâåð
äèñïëåÿ ASUS AGP-V3000, óáåäèòåñü, ÷òî ó âàñ èíñòàëëèðîâàí Win-
dows NT 4.0 Service Pack3 (ýòîò ïàêåò ìîæíî ïîëó÷èòü ïî Èíòåðíåòó:
http://www.microsoft.com/isapi/support/bldqpage.idc? ProductPage=q_servpk).
Èíà÷å ñèñòåìà çàâèñíåò è íå ñìîæåò çàïóñòèòüñÿ! Äëÿ ASUS 3DP-
V3000/TV ýòî íå òðåáóåòñÿ.

ÇÀÌÅ×ÀÍÈÅ: ×òîáû èìåòü äîñòóï êî âñåì âîçìîæíîñòÿì AGP, íåîáõîäèìà
âåðñèÿ Windows NT 5.0 (ãîòîâèòñÿ ê âûïóñêó).

Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü øàãîâ ïðè èíñòàëëÿöèè
1. Çàïóñòèòå Windows NT, ïåðåêëþ÷èòå äèñïëåé â ðåæèì VGA (16 öâåòîâ,

640 x 480 ïèêñåëîâ), è ïåðåçàãðóçèòå êîìïüþòåð, ÷òîáû èçìåíåíèÿ
âñòóïèëè â ñèëó.

2. Ïîñëå ïåðåçàïóñêà êîìïüþòåðà ùåëêíèòå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè, ÷òîáû
ïîÿâèëîñü ìåíþ Properties.

3. Âûáåðèòå âêëàäêó Settings.

4. Âûáåðèòå Change Display Type

5. Íàéäèòå Adapter Type è âûáåðèòå Change.

6. Ùåëêíèòå ïî Have Disk.

7. Âñòàâüòå èíñòàëëÿöèîííûé êîìïàêò-äèñê ASUS V3000.

8. Ââåäèòå ñ êëàâèàòóðû D:\NT40 (åñëè âàø äèñêîâîä êîìïàêò-äèñêà - D:)
èëè ùåëêíèòå ïî Browse, ÷òîáû çàäàòü ïóòü ê äðàéâåðó äèñïëåÿ äëÿ
Windows NT. Ùåëêíèòå ïî OK.

9. Âû óâèäèòå ñïèñîê äðàéâåðîâ ASUS V3000. Âûáåðèòå  ASUS V3000 è
ùåëêíèòå ïî OK.

10. Windows NT ñíîâà ïîòðåáóåò ïîäòâåðæäåíèÿ. Çàòåì âñå íóæíûå ôàéëû
áóäóò ñêîïèðîâàíû íà æåñòêèé äèñê. Ïî îêîí÷àíèè êîïèðîâàíèÿ
ùåëêíèòå ïî Close è âû âåðíåòåñü â îêíî Display Properties. Âûáåðèòå
Apply.

11. Ïîÿâèòñÿ äèàëîãîâîå îêíî System Settings Change. ×òîáû
ïåðåçàïóñòèòü Windows, âûáåðèòå Yes.

12. Ïîñëå ïåðåçàãðóçêè Windows NT çàïóñòèòñÿ ñ óñòàíîâêàìè, ïðèíÿòûìè
ïî óìîë÷àíèþ. Äëÿ âûáîðà ðåæèìà ïîÿâèòñÿ óòèëèòà Display.
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V.  Ñâåäåíèÿ î äèñïëåå
Ðàçðåøàþùàÿ ñïîñîáíîñòü ñ ïàìÿòüþ 4 Ìá
(AGP-V3000, AGP-V3000/TV, 3DP-V3000,  3DP-V3000/TV,
AGP-V3000ZX/4M, AGP-V300ZXTV/4M)
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Ðàçðåøåíèå Ðàçâåðòêà ïî Ðàçâåðòêà ïî
âåðòèêàëè ãîðèçîíòàëè

640 x 480 60 Ãö 31,4 êÃö äà äà äà
72 Ãö 36,1 êÃö äà äà äà
75 Ãö 37,6 êÃö äà äà äà
85 Ãö 43,0 êÃö äà äà äà
100 Ãö 50,9 êÃö äà äà äà
120 Ãö 61,8 êÃö äà äà äà

800 x 600 60 Ãö 37,9 êÃö äà äà äà
72 Ãö 45,1 êÃö äà äà äà
75 Ãö 47,1 êÃö äà äà äà
85 Ãö 53,5 êÃö äà äà äà
100 Ãö 63,6 êÃö äà äà äà
120 Ãö 77,3 êÃö äà äà äà

960 x 720 60 Ãö 44,8 êÃö äà äà äà
72 Ãö 54,0 êÃö äà äà äà
75 Ãö 56,4 êÃö äà äà äà
85 Ãö 64,2 êÃö äà äà äà
100 Ãö 76,4 êÃö äà äà äà
120 Ãö 92,5 êÃö äà äà äà

1024 x 768 60 Ãö 48,4 êÃö äà äà äà
72 Ãö 57,6 êÃö äà äà äà
75 Ãö 60,2 êÃö äà äà äà
85 Ãö 68,7 êÃö äà äà äà
100 Ãö 81,9 êÃö äà äà äà
120 Ãö 98,8 êÃö äà äà äà

1152 x 864 60 Ãö 53,6 êÃö äà äà äà
72 Ãö 64,9 êÃö äà äà äà
75 Ãö 67,7 êÃö äà äà äà
85 Ãö 77,2 êÃö äà äà äà
100 Ãö 91,4 êÃö äà äà äà
120 Ãö 110,8 êÃö äà äà äà

1280 x 1024 60 Ãö 64,0 êÃö äà äà ----
72 Ãö 77,0 êÃö äà äà ----
75 Ãö 80,4 êÃö äà äà ----
85 Ãö 91,2 êÃö äà äà ----
100 Ãö 108,5 êÃö äà äà ----

1600 x 1200 60 Ãö 74,9 êÃö äà äà ----
72 Ãö 89,9 êÃö äà äà ----
75 Ãö 93,8 êÃö äà äà ----
85 Ãö 107,1 êÃö äà äà ----

1920 x 1080 60 Ãö 67,1 êÃö äà äà ----
72 Ãö 81,3 êÃö äà äà ----
75 Ãö 84,4 êÃö äà äà ----
85 Ãö 96,2 êÃö äà äà ----

1920 x 1200 60 Ãö 74,6 êÃö äà ---- ----
72 Ãö 89,9 êÃö äà ---- ----
75 Ãö 93,9 êÃö äà ---- ----

Ãëóáèíà öâåòà
8 bpp* = 16 bpp = 32 bpp =
256 öâåòîâ 65K öâåòîâ
Standard High Color True Color

* bpp - áèò/ïèêñåë
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V.  Ñâåäåíèÿ î äèñïëåå
Ðàçðåøàþùàÿ ñïîñîáíîñòü ñ ïàìÿòüþ 8 Ìá
(AGP-V3000ZX, AGP-V300ZXTV)

Ðàçðåøåíèå Ðàçâåðòêà ïî Ðàçâåðòêà ïî
âåðòèêàëè ãîðèçîíòàëè

640 x 480 60 Ãö 31,4 êÃö äà äà äà
72 Ãö 36,1 êÃö äà äà äà
75 Ãö 37,6 êÃö äà äà äà
85 Ãö 43,0 êÃö äà äà äà
100 Ãö 50,9 êÃö äà äà äà
120 Ãö 61,8 êÃö äà äà äà

800 x 600 60 Ãö 37,9 êÃö äà äà äà
72 Ãö 45,1 êÃö äà äà äà
75 Ãö 47,1 êÃö äà äà äà
85 Ãö 53,5 êÃö äà äà äà
100 Ãö 63,6 êÃö äà äà äà
120 Ãö 77,3 êÃö äà äà äà

960 x 720 60 Ãö 44,8 êÃö äà äà äà
72 Ãö 54,0 êÃö äà äà äà
75 Ãö 56,4 êÃö äà äà äà
85 Ãö 64,2 êÃö äà äà äà
100 Ãö 76,4 êÃö äà äà äà
120 Ãö 92,5 êÃö äà äà äà

1024 x 768 60 Ãö 48,4 êÃö äà äà äà
72 Ãö 57,6 êÃö äà äà äà
75 Ãö 60,2 êÃö äà äà äà
85 Ãö 68,7 êÃö äà äà äà
100 Ãö 81,9 êÃö äà äà äà
120 Ãö 98,8 êÃö äà äà äà

1152 x 864 60 Ãö 53,6 êÃö äà äà äà
72 Ãö 64,9 êÃö äà äà äà
75 Ãö 67,7 êÃö äà äà äà
85 Ãö 77,2 êÃö äà äà äà
100 Ãö 91,4 êÃö äà äà äà
120 Ãö 110,8 êÃö äà äà äà

1280 x 1024 60 Ãö 64,0 êÃö äà äà äà
72 Ãö 77,0 êÃö äà äà äà
75 Ãö 80,4 êÃö äà äà äà
85 Ãö 91,2 êÃö äà äà äà
100 Ãö 108,5 êÃö äà äà äà

1600 x 1200 60 Ãö 74,9 êÃö äà äà äà
72 Ãö 89,9 êÃö äà äà ----
75 Ãö 93,8 êÃö äà äà ----
85 Ãö 107,1 êÃö äà äà ----

1800 x 1440 60 Ãö 89,5 êÃö ---- äà ----

1920 x 1080 60 Ãö 67,1 êÃö äà äà ----
72 Ãö 81,3 êÃö äà äà ----
75 Ãö 84,4 êÃö äà äà ----
85 Ãö 96,2 êÃö äà äà ----

1920 x 1200 60 Ãö 74,6 êÃö äà äà ----
72 Ãö 89,9 êÃö äà äà ----
75 Ãö 93,9 êÃö äà äà ----

Ãëóáèíà öâåòà
8 bpp* = 16 bpp = 32 bpp =
256 öâåòîâ 65K öâåòîâ
Standard High Color True Color

* bpp - áèò/ïèêñåë
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VII.  Óñòðàíåíèå íåïîëàäîê
Ïðîáëåìà Ðåêîìåíäóåìûå äåéñòâèÿ
Ïîñëå èíñòàëëÿöèè è
ïåðåçàãðóçêè Windows
95/98 ñîîáùàåò, ÷òî
óñòàíîâêè ýêðàíà âñå
åùå íåâåðíû.

� Óáåäèòåñü, ÷òî óñòàíîâêà BIOS  �Assign IRQ
to VGA� âêëþ÷åíà.

� Ïðîâåðüòå, èìååòñÿ ëè ñâîáîäíîå IRQ äëÿ
VGA.

� Ñ ïîìîùüþ Uninstall óäàëèòå äðàéâåð,
ïåðåçàãðóçèòå êîìïüþòåð è âûïîëíèòå
èíñòàëëÿöèþ äðàéâåðà åùå ðàç.

� Ýòî çàâèñèò îò ïàðàìåòðîâ âàøåãî
ìîíèòîðà. Ïîñìîòðèòå åãî òåõíè÷åñêóþ
äîêóìåíòàöèþ è îïðåäåëèòå âîçìîæíûå
óñòàíîâêè ýêðàíà.

� Âàøà âåðñèÿ Windows 95 - íå OSR2.1 (èëè áîëåå
ïîçäíÿÿ).

� Âàøà âåðñèÿ DirectX - íå 6.0 (èëè áîëåå ïîçäíÿÿ).
� Âû íå èíñòàëëèðîâàëè äðàéâåð,

ñîîòâåòñòâóþùèé âàøåìó íàáîðó ìèêðîñõåì
AGP (íàïð., VGARTD.VXD äëÿ Intel 440LX,
êîòîðûé ïðîãðàììà ASUS èíñòàëëèðóåò
àâòîìàòè÷åñêè).

� Íåïðàâèëüíûå óñòàíîâêè BIOS. Ïðè òàêîì
ðàçìåðå àïåðòóðû, êàê ó AGP, BIOS äîëæåí
ïîääåðæèâàòü íå ìåíåå 64 Máàéò.

� Âàø àäàïòåð íå èìååò ñðåäñòâ äëÿ ïðèåìà
âèäåîñèãíàëà.

� Â âàøåì ìîíèòîðå íåïðàâèëüíî îðãàíèçîâàíà
öåïü DDC. Îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ ê äèëåðó
ïî ìîíèòîðàì.

� 3D-óñêîðåíèå ðàáîòàåò òîëüêî ïðè ãëóáèíå
öâåòà 16 áèò. Ïåðåêëþ÷èòå ðåæèì äèñïëåÿ íà
ãëóáèíó öâåòà 16 áèò (high color).

� Ïðîâåðüòå, óñòàíîâëåíû ëè íóæíûå
áèáëèîòåêè (íàïðèìåð, DirectX èëè OpenGL).

Ìîé ìîíèòîð íå
ñïîñîáåí îáåñïå÷èòü
âûñîêîå ðàçðåøåíèå è
÷àñòîòó ðåãåíåðàöèè.

DirectX èëè äðóãèå
ïðèëîæåíèÿ ñîîáùàþò
î íåäîñòàòêå
äîñòóïíîé ïàìÿòè
AGP.

LIVE3000 ñîîáùàåò,
÷òî íà ïëàòå íå
îáíàðóæåí SAA7111A
EVIP.

Èãðà èëè ïðèêëàäíàÿ
ïðîãðàììà ñîîáùàþò:
�Àïïàðàòíûå ñðåäñòâà
3D-óñêîðåíèÿ íå
îáíàðóæåíû�.


