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Введение 
Эта книга о том, как пользоваться пакетом Borland С++, причем основной 
упор в ней сделан на особенностях реализации языка С++ в компиляторе 
Борланда. Материал книги, как таковой, составлен из сжатых описаний 
языковых конструкций, сопровождаемых отрывками кода, которые иллю­
стрируют их использование. Кроме того, по ходу изложения в книге даются 
разъяснения и подсказки, в основном относительно идиом С++, позволяю­
щих наиболее эффективно работать с языком. 
Например, в Главе 5 программист-новичок найдет краткое описание опера­
тора new языка С + + , являющегося гибким инструментом для выделения 
динамической памяти. Несколько примеров показывают способы его при­
менения. Раздел, в котором описано, как перегрузить этот оператор, чтобы 
следить за распределением памяти, вероятно, привлечет внимание более 
искушенных пользователей. Там же можно найти подсказку относительно 
синтаксиса, позволяющего вызвать конструктор для уже конструированного 
объекта — такого рода технические приемы обычно редко бывают описаны 
в документации. 

Как организована эта книга 
Начальные главы книги посвящены основным чертам среды Borland С + + 

и фундаментальным понятиям языков С и С++. Последующие охватывают 
более сложный материал, включая некоторые недавние добавления к С++: 

• Шаблоны в С + + 

• Обработка исключительных ситуаций в С++ 

• Информация о типе времени исполнения 

• Новые операторы приведения типа 

Каждую главу можно читать независимо, хотя примеры могут использо­
вать материал, описанный в книге ранее. Таким образом, лучше всего читать 
ее, пропуская только то, что вам и так хорошо знакомо. 
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Глава 1 

Borland С++: основы 
Компоненты пакета Borland С + + предназначены, прежде всего, для создания 
и сопровождения исполняемых модулей и библиотек. Он также содержит 
целый ряд утилит, которые можно применять и отдельно — например, для 
того, чтобы исследовать структуру файла или нарисовать пиктограмму. Цель 
данной главы — обеспечить необходимое знакомство с инструментарием 
Borland С++*. 
Первый раздел покажет вам, как создавать исполняемые модули или библи­
отеки, используя либо интегрированную среду Borland С++, либо инстру­
ментальные средства с командной строкой. Следующий раздел содержит 
информацию, которая облегчит обновление уже существующего кода для 
Borland С++. 
Язык C / C + + меняется, и мы обсуждаем отличия библиотек пакета от тех, 
которые имелись в ранних версиях компилятора. Этот материал будет 
полезен и в том случае, если вы планируете переносить код, написанный для 
других компиляторов С или С++ . 
Глава не содержит какого-либо учебного материала собственно о языках С 
или С++ . Тем не менее, как новичкам, так и опытным программистам, 
которым среда Borland С + + пока незнакома, будет полезно иметь ясное 
представление о том, из каких шагов складывается создание прикладных 
программ и библиотек при помощи этой системы. 

* Более подробные сведения о составе пакета, имеющихся библиотеках и об отличиях в 
версиях 4.0 и 4.5 приведены в 11 главе. — Прим. перев. 
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